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Walczacy do konca:

Ten dowddca nie ma zamiaru poddac swojego okretu. Modyfikuje trudnosé testu na
opuszczenie bitwy o -1. Jesli okret sie poddat, to na koniec kazdej tury moze
przetestowaé samozatopienie. Sukces oznacza zatopienie okretu.

Dodatkowa druzyna przeciwpozarowa:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu w tescie na gaszenie pozaru. Za kazdg takg

druzyne okret z cechg “wooden” nie musi przerzuca¢ udanego rzutu na ugaszenie

pozaru, ale nie mogg tez przerzucic rzutu, ktory jest porazkg. Maksymalnie 2 takie
druzyny na kazdy okret.

Dodatkowa druzyna naprawcza:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu na naprawe innych uszkodzen. Dodatkowo, jesli
okret ma zalanie lub pozar, to naprawa innych uszkodzen konczy sie powodzeniem na
4+ (zamiast 6+). Maksymalnie 1 taka druzyna na okret.







